Kochani pedagodzy!


 Na początku  pragnę przypomnieć podstawę programową z edukacji informatycznej:
I) Treści nauczania-wymagania szczegółowe:

1. Osiągnięcia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiązywania problemów. Uczeń:
1) układa w logicznym porządku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) składające się m.in. na codzienne czynności;

2) tworzy polecenie lub sekwencje poleceń dla określonego planu działania prowadzące do osiągnięcia celu;

3) rozwiązuje zadania, zagadki i łamigłówki prowadzące do odkrywania algorytmów.
2. Osiągnięcia w zakresie programowania i rozwiązywania problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń cyfrowych. Uczeń:
1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki według pomysłów własnych i pomysłów opracowanych wspólnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a także ich sekwencje sterujące obiektem na ekranie komputera bądź innego urządzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, łącząc tekst z grafiką, np.

zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogłoszenia; powiększa, zmniejsza, kopiuje, wkleja

i usuwa elementy graficzne i tekstowe – doskonali przy tym umiejętności pisania,

czytania, rachowania i prezentowania swoich pomysłów;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
3. Osiągnięcia w zakresie posługiwania się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeń:
1) posługuje się komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym oraz urządzeniami zewnętrznymi przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy działanie komputera lub innego urządzenia cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

3) korzysta z udostępnionych mu stron i zasobów internetowych.
4. Osiągnięcia w zakresie rozwijania kompetencji społecznych. Uczeń:
1) współpracuje z uczniami, wymienia się z nimi pomysłami i doświadczeniami, wykorzystując technologię;

2) wykorzystuje możliwości technologii do komunikowania się w procesie uczenia się.
5. Osiągnięcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń:
1) posługuje się udostępnioną mu technologią zgodnie z ustalonymi zasadami;

2) rozróżnia pożądane i niepożądane zachowania innych osób (również uczniów) korzystających z technologii, zwłaszcza w sieci Internet;

3) przestrzega zasad dotyczących korzystania z efektów pracy innych osób

i związanych z bezpieczeństwem w Internecie.
II) Warunki i sposób realizacji
W początkowej fazie przeprowadza zajęcia informatyczne, wykorzystując przestrzeń klasy, organizując aktywność dzieci z wykorzystaniem liczmanów, gier planszowych, materiału naturalnego czy form plastycznych, technicznych wykonanych przez dzieci, nie zawsze używając komputerów czy innych urządzeń. Edukacja informatyczna wprowadza uczniów w świat języka informatyki. Uczeń np. układając sekwencje zdarzeń w logicznym porządku, poznaje intuicyjnie pojęcie „liniowa kolejność” formułując polecenia do wybranego obiektu i sterując nim poznaje znaczenie słowa „instrukcja”. Nauczyciel w pracy z uczniem wykorzystuje do tego zabawy i gry interakcyjne oraz planszowe, w tym strategiczne, które są wprowadzane systematycznie
 i umiejętnie. Praca z urządzeniem, np. komputerem powinna, w miarę możliwości, dotyczyć wszelkich zadań i ćwiczeń wynikających 
z programu nauczania w zakresie treści wszystkich edukacji. 

Jeżeli szkoła nie dysponuje możliwością organizacji kącika informatycznego 
w klasie, np. z dostępem do dwóch, trzech komputerów dla dzieci, nauczyciel powinien mieć dostęp do tzw. mobilnego sprzętu, który w razie potrzeby może sprawnie zainstalować w swojej klasie. Istotne jest, aby praca z komputerem lub innym urządzeniem cyfrowym łączona była z różnymi formami aktywności poznawczej ucznia w młodszym wieku szkolnym. Ważne jest, aby w miarę możliwości uczniowie mieli dostęp do pracowni komputerowej.

III) Propozycje prac dla uczniów 

A) Przesłanie uczniom linku dotyczącego bezpieczeństwa w internecie: 
http://fdn.pl/owce-w-sieci/ 
(to12 krótkich filmików po ok.2 minuty) i  podanie dzieciom konkretnego tytułu lub dwóch do obejrzenia oraz wyciągnięcia przez nich wniosków. Każdy film zawiera morał. Najlepiej, żeby uczniowie obejrzeli go w obecności dorosłych.
Przeniesienie spostrzeżeń na rysunek w programie Paint lub narysowanie w papierowym bloku np. nie przesyłam „łańcuszków”; zawsze rozmawiam z rodzicami o tym co samodzielnie obejrzałam/-em.

B) Poznanie polskich miast na stronie http://kula.gov.pl/
Zadajemy uczniom do obejrzenia tylko jedno miasto np. Wrocław. Uczeń wykonanie zadania 
i propozycje w nim zawarte np. kolorowanie krasnali, wysłuchanie legendy, ułożenie puzzli.

Tak postępujemy z innymi wybranymi przez nauczyciela miastami.

Dzieci opisują w punktach czego nauczyły się podczas wędrówki po wskazanym mieście. Pierwszoklasiści mogą to ująć w formie rysunku-komiksu (Paint/ blok rysunkowy).

C) Uczniowie klasy drugiej i trzeciej mogą wykonać prezentację w PowerPoint na temat:
a)  „Moja rodzina” lub analogicznie stworzyć książeczkę z bloku rysunkowego zawierającą np. portrety członków rodziny po jednej stronie i opisy tych osób po drugiej stronie tej samej kartki. Dla każdej osoby powinna być inna kartka, tak jak slajd w prezentacji PowerPoint z „dwoma elementami zawartości”. 
Informacje o członkach rodziny to przykładowo: Mama jej imię w pełnym brzmieniu, znak zodiaku, ulubiona piosenka, wymarzone wakacje, hobby itd. Tak postępujemy z pozostałymi osobami. Dzieci często chcą opisać swoje zwierzę, to pozwalamy im na taką interpretację rodziny (uczymy empatii).

b) „Zwiastuny wiosny” , „Wiosenne kwiaty” postępujemy jak  w opisie wyżej. 
Wskazujemy propozycję roślin, czy zwierząt podając konkretną listę nazw roślin/zwierząt. Ustalamy liczbę rysunków np.3-5. 
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