Wielkanocny wyscig
gra planszowa

Liczba graczy: 2- 4.
Cel: przeliczanie, ¢wiczenie koncentracji, uwagi i koordynacji wzrokowo-
ruchowej.
Przygotuj: wydrukuj plansze, przygotuj kostke do gry i pionki (moga by¢ guziki
lub zakretki).
Zasady gry: wszyscy gracze ustawiajg sie na polu ,,START”. Najmtodszy z graczy
rzuca kostk i porusza sie o tyle pdl, ile wypadto oczek. Gracze po kolei
przemieszczajg sie, az do mety. Jesli gracz trafi na pole w kolorze:
zielonym - porusza sie o trzy pola do przodu,
- cofa sie o dwa pola.
Gracz moze rowniez trafi¢ na pole specjalne:
z0tte — ztapatas zajgca —masz dodatkowy rzut kostka,
- zajac ukryt przed Tobga stodycze, szukajac ich tracisz jedng kolejke,
- zajates sie malowaniem pisanek, tracisz jedng kolejke,
pomaranczowe — wygrates w konkursie na najpiekniejszg pisanke, rzucasz

kostka jeszcze raz. Kto pierwszy dotrze do mety ten wygrywa.

Dla dzieci lubigcych tworzy¢ wtasne gry proponujemy wymyslanie wtasnych regut, np.

- zwigzanych z aktywnoscig ruchowsg (stanie na jednej nodze, przysiady, podskoki, rzut do
koszyka, jedno okragzenie wokot stotu, przejscie pod stolem/krzestem, itd.);

- zwigzanych z aktywnoscig artystyczng (zaspiewanie piosenki, recytacja wiersz, powiedzenie

wyliczanki, wymyslenie rymowanki, itd.)

Zrédto: https://www.mamawdomu.pl

Przygotowata: Anna tuzniak we wspodtpracy z Jadwiga lwanowska
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