Informatyka — proponowane materiaty dla uczniéw

Zachecamy wszystkich nauczycieli do skorzystania z oferty dostepnej na stronie
https://studio.code.org/courses. Sg tam zadania dla najmtodszych (grupy przedszkolne, uczniowie

szkét podstawowych), a takze dla ucznidw klas licealnych, ktére mozna potraktowac jako wstep do
programowania oparty na Scratchu. Ponadto kazdy uzytkownik tej aplikacji moze stworzy¢ wirtualng
klase i sledzi¢ postepy uczniéw, majac petny wglad w wykonywane przez nich zadania. Wiekszos¢
z Panstwa zetkneta sie juz zapewne z popularng godzing kodowania.

Liga Niezwyktych Umystow — https://www.Inu.org.pl/ — to platforma oferujgca obecnie

kursy z zakresu jezyka C++, JAVA, SQL, Python. Jesli w Panstwa szkole nie ma osoby koordynujgcej
projekt, mozna szkote zgtosic¢ lub skorzystaé z niezarejestrowanego konta. Jesli w Panstwa szkole jest
koordynator projektu i brakuje koddw dla ucznidw — mozna skontaktowac sie bezposrednio
z fundacjg o dodatkowy przydziat (zaktadka kontakt).

Polecamy réwniez blog: https://miroslawzelent.pl/. Znajdziemy tam wideokursy m.in.

z programowania w C++ (przydatne jako uzupetnienie materiatu do nauki programowania) czy
tworzenia stron internetowych, a takze materiaty dla nieco bardziej zaawansowanych uzytkownikdéw.

Gimp to darmowa alternatywa dla aplikacji Adobe Photoshop. Jest to program do edycji
grafiki rastrowej wymieniany w podrecznikach dla szkét podstawowych i licedw. Niestety wymiar
godzin nie pozwala uczniom na rozwiniecie skrzydet. Moze warto zatem zacheci¢ ich do
przygotowania ciekawego projektu. Inspiracji mozemy szuka¢ tez na YouTubie i na stronie
https://www.gimpuj.info/, np. w dziale tutoriale. Wiekszo$¢ dostepnych tam kurséw bazuje na

starszej wersji programu (w ubiegtym roku pojawita sie nowa wersja Gimpa).

Ciekawg propozycjg dla uczniow moze by¢ program do tworzenia grafiki 3D POV-Ray, ktoéry
ma juz ponad 25 lat. Doskonale pokazuje zasady tworzenia obrazéw statycznych i animacji oraz
ksztattuje wyobraznie przestrzenna. Grafike tworzymy w pliku tekstowym, piszac kod przypominajacy
jezyk C++. Nie jest to trudna aplikacja. By z niej korzysta¢, nie musimy dysponowac najnowszym
sprzetem. Program mozna pobrac ze strony: http://povray.org/. Z kolei na stronie http://povray.pl/

znajdziemy m.in. bardzo ciekawy kurs w 20 lekcjach na poziomie | klasy liceum:
http://povray.pl/?s=1,4,37. Jesli kto$ z Panstwa chciatby popracowaé z bardziej zaawansowanym

programem, to polecamy niezwykle popularny Blender (instrukcje dla uzytkownikéw tej aplikacji
mozna znalez¢ w Internecie).
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