Wielkanocne gry dla uczniéw klas I - lii

Przygotowata: Anna tuzniak we wspodtpracy z Jadwiga lwanowska

SYMBOLE WIELKANOCNE
Gra

Gra zawiera 10 kartonikdw z obrazkami i 10 kartonikow z tekstem.

Liczba graczy: 1-3.

Cel: znajomos¢ symboli Wielkiej Nocy, doskonalenie umiejetnosci czytania ze
zrozumieniem.

Przygotuj: wydrukuj w dwdch egzemplarzach karte. Jedng karte rozetnij. Druga
bedzie stuzyta do samokontroli. Kartoniki z obrazkami potasuj i zdaniami
potasuj. Kartoniki z obrazkami utéz w stos. Kartoniki z tekstem potasuj. Rozdaj
uczestnikom gry. Rozpoczynamy zabawe. Odkrywamy pierwszy obrazek. Osoba,
ktéra ma opisujacy jej tekst, odczytuje go i bierze obrazek. Jezeli jakis uczestnik
gry nie zgadza sie opisem obrazka. Sprawdza na karcie. Jezeli ma racje bierze
kartonik z opisem. Kartonik z obrazkiem wraca na koniec stosu. Gra toczy sie

dalej. Wygrywa osoba, ktdora zgromadzi najwiecej kartonikow.



SYMBOLE WIELKANOCNE- karty do wydruku

%

¥

BARANEK Z CHORAGIEWKA

Znak Chrystusa Zmartwychwstatego.
Na choragiewce jest umieszczony krzyz

oraz napis ,Alleluja” wyrazajgcy radosc.

Symbol nowego zycia.

JAJKA
—
7y, Symbolizuje pokarm dla duszy.
CHLEB

WEDLINY

Majg zapewnic¢ dobrobyt i zdrowie. Do
koszyka ze Swieconkg wktadamy

zazwyczaj kawatek szynki albo kietbase.

CIASTO

To oznaka kunsztu, wiec najlepiej jesli
jest to wypiek domowy — babka czy
mazurek — bedacy wyrazem naszych
umiejetnosci. Ale to takze symbol
nieuksztattowanej materii przemienionej
w forme doskonata.




Ostry smak i zdolnos$¢ wyciskania tez
sprawity, ze jest symbolem goryczy Meki
Panskiej, zwienczonej stodycza
Zmartwychwstania. Oznacza tezyzne
fizyczng, ludzkie sity i zywotnosc. Wierzono,
Ze zapobiega nieszczesciom i obezwtadnia

CHRZAN zte moce, wiec dodano go do Swieconki, by
zapewni¢ pokdj w zyciu rodzinnym.
@z Symbolizuje gorzkie ziota.
=
PIEPRZ

SER

Oznaka harmonii miedzy cztowiekiem

a sitami przyrody.

NACZYNIE Z WODA

Symbol Ducha Swietego.

BUKSZPAN

Stuzy do przyozdobienia koszyka.




WIELKANOCNE DOMINO
OBRAZKOWO- WYRAZOWE

Gra

Liczba graczy: 2-4.

Cel: ¢wiczenie pamieci, uwaznosci, koncentracji, proby czytania.

Pomoce: przygotuj wydrukowane karty, wytnij prostokaty po grubych liniach.
Zasady gry: wymieszaj kartoniki i potéz je obrazkiem w doéf. Wylosuj jeden i
potéz go na srodku. Gracze po kolei losujg kartoniki domina do momentu, az

beda mogli dotozy¢ pasujgcy obrazkiem lub nazwg element do jednego z

korncéw. Gra trwa do momentu, az wszystkie elementy zostang utozone.

Zrédto: https://www.mamawdomu.pl



https://www.mamawdomu.pl

DOMINO WYRAZOWO - OBRAZKOWE

karty do wydruku /
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SYMBOLE WIELKANOCNE

gra planszowa

Liczba graczy: 2- 6.
Cel: ¢wiczenie koncentracji, uwagi i koordynacji wzrokowo-ruchowe;.

Przygotuj: dla kazdego uczestnika wydrukuj plansze oraz szablon kostki do gry
(jesli to mozliwe wydrukuj szablon na kartce z bloku technicznego). Kostke zt6z

i sklej. 4 kredki w réznych kolorach.

Zasady gry: kazdy uczestnik otrzymuje plansze z symbolami wielkanocnymi
i wybiera dla siebie kredke w kolorze innym od pozostatych. Po wyrzuceniu
danego symbolu na kostce, uczestnik zamalowuje go swoim kolorem.

Wygrywa ten, kto zamaluje najwiecej pol.

Gre konczymy, kiedy wszystkie pole zostang zakryte( lub po uptywie
okreslonego czasu).

Dla dzieci 5-6-letnich mozemy zaproponowac, zeby oprécz nazwania symbolu

utozyto z nim zdanie.

Zrédto: https://www.specjalni.pl



https://www.specjalni.pl

WIELKANOCNE SYMBOLE — GRA PLANSZOWA
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Phonics: Single Letter Starts




Wielkanocny wyscig
gra planszowa

Liczba graczy: 2- 4.
Cel: przeliczanie, ¢wiczenie koncentracji, uwagi i koordynacji wzrokowo-
ruchowej.
Przygotuj: wydrukuj plansze, przygotuj kostke do gry i pionki (moga by¢ guziki
lub zakretki).
Zasady gry: wszyscy gracze ustawiajg sie na polu ,,START”. Najmtodszy z graczy
rzuca kostk i porusza sie o tyle pdl, ile wypadto oczek. Gracze po kolei
przemieszczajg sie, az do mety. Jesli gracz trafi na pole w kolorze:
zielonym - porusza sie o trzy pola do przodu,
- cofa sie o dwa pola.
Gracz moze rowniez trafi¢ na pole specjalne:
20tte — ztapatas zajgca —masz dodatkowy rzut kostka,
- zajac ukryt przed Tobga stodycze, szukajac ich tracisz jedng kolejke,
- zajates sie malowaniem pisanek, tracisz jedng kolejke,
pomaranczowe — wygrates w konkursie na najpiekniejszg pisanke, rzucasz

kostkg jeszcze raz. Kto pierwszy dotrze do mety ten wygrywa.

Dla dzieci lubigcych tworzy¢ wiasne gry proponujemy wymyslanie wtasnych regut, np.

- zwigzanych z aktywnosciag ruchowg (stanie na jednej nodze, przysiady, podskoki, rzut do
koszyka, jedno okrazenie wokot stotu, przejscie pod stolem/krzestem, itd.);

- zwigzanych z aktywnoscig artystyczng (zaspiewanie piosenki, recytacja wiersz, powiedzenie

wyliczanki, wymyslenie rymowanki, itd.)

Zrédto: https://www.mamawdomu.pl



https://www.mamawdomu.pl
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Wielkanocne Dobble

Gra

Liczba graczy: 2 — 3 osoby

Cel:

doskonalenie koncentracji, koordynacji wzrokowo-ruchowej,
spostrzegawczosci i szybkosci.

Przygotuj: wydrukuj i wytnij 13 kart.

Zasady gry:

wszystkim uczestnikom gry rozdajemy okragte karty skierowane
obrazkiem w doét. Jedng karte odwrdcong przodem wyktadamy na
srodek. Kazdy uczestnik stara sie znalez¢ na swojej i wytozonej karcie
takie same symbole — uwzgledniajgc ten sam ksztatt i kolor (wielkos¢
moze byé rdéina). Pierwszy gracz, ktory znajdzie wtasciwy symbol
wsrod swoich kart, glosno go nazywa, a nastepnie ktadzie jg na karte
srodkowga. Gramy tak dtugo, az wszyscy uczestnicy gry wytozg swoje

karty na srodek.

Zyczymy mitej zabawy!



KARTY DOBBLE - do wydruku
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